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Tekniske spesifikasjonar:

BEINET, 2019-2021
Installasjon, VR-oppleving, bat, lyd, ca. 18 min.

Ei virtuell raynd-oppleving som tek oss med inn i medvitsstraumane til vill og oppdretta laks.
Dei paradoksale levekara til desse dyra blir erfart i poetisk og mytisk form: eit levande vesen
prega av lange vandringar og ulike livssyklusar i elv og hav — og eit anna, fanga i ei
masseproduksjonsinnretning, genetisk manipulert og reduserte til hggavkastande biomasse.
The Bone tek saleis opp dei gkologiske og etiske spgrsmala som vert stadig meir
patrengande i takt med den raskt veksande lakseindustrien verda over, og stiller sparsmal
ved den aukande framandgjeringa mellom menneske og natur — sett fra eit ikkje-
anthropocentrisk, gkofilosofisk og urfolksperspektiv.

Dette kunstverket er bestilt av Screen City Biennial 2019 (Noreg). Det er samprodusert av Art
Republic, OCEANS21 og Interactive Media Foundation, og samskapt med Atrtificial Rome.
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Gobierna de Chile BEINET er finansiert av Fondos Cultura, Convocatoria 2020, Ministry
of Culture, Arts and Heritage of Chile.

BEINET har fatt statte fra Kulturradet (Norwegian Arts Council), Goethe-Institut Noreg og
Chile, NNKS — Nordnorsk kunstnersenter, og Den tyske forbundsregjeringa si kommissaer for
kultur og media, gjennom programmet NEUSTART KULTUR Module D — Digital Mediation
Formats.

Den nynorske versjonen er stgtta av Kulturradet og Ha gamle prestegard.
Produsert av Art Republic.
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