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Tekniske spesifikasjonar: 
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Installasjon, VR-oppleving, båt, lyd, ca. 18 min. 

Ei virtuell røynd-oppleving som tek oss med inn i medvitsstraumane til vill og oppdretta laks. 
Dei paradoksale levekåra til desse dyra blir erfart i poetisk og mytisk form: eit levande vesen 
prega av lange vandringar og ulike livssyklusar i elv og hav – og eit anna, fanga i ei 
masseproduksjonsinnretning, genetisk manipulert og reduserte til høgavkastande biomasse. 
The Bone tek såleis opp dei økologiske og etiske spørsmåla som vert stadig meir 
påtrengande i takt med den raskt veksande lakseindustrien verda over, og stiller spørsmål 
ved den aukande framandgjeringa mellom menneske og natur – sett frå eit ikkje-
anthropocentrisk, økofilosofisk og urfolksperspektiv. 

Dette kunstverket er bestilt av Screen City Biennial 2019 (Noreg). Det er samprodusert av Art 
Republic, OCEANS21 og Interactive Media Foundation, og samskapt med Artificial Rome. 
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